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Wer wir sind | Das Programm bildung.digital

Das Programm bildung.digital unterstttzt seit 2017 Schulteams dabei, Konzepte der
digitalen Bildung an ihren Schulen zu entwickeln und zu verankern.

Die Deutsche Kinder- und Jugendstiftung begleitet die teilnehmenden Schulen in
Schulentwicklungsnetzwerken mit insgesamt sechs Netzwerktreffen in zwei
Schuljahren. Netzwerktreffen sind ein Mix aus fachlichen Inputs, kollegialer Beratung,
Methodentraining und Reflektion des eigenen Projektvorhabens.

Die Erfahrungen und Ergebnisse aus der Programmpraxis werden auf einem Online-
Portal bereitgestellt. ,bildung.digital — Themenportal fir Schulen® mochte Schulen
deutschlandweit durch Erfolgsgeschichten und konkrete Umsetzungsbeispiele inspirieren.
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Europaschule Herzogenrath

Das Schulteam fiihrt ein
internationales Projekt mit
fuinf Schulen aus vier
Landern zum Thema
Klimawandel durch. Dabei
findet die interne sowie
schuliibergreifende
Kommunikation im
digitalen Raum statt. Neben
der Aneignung von
Medienkompetenz und
fachlichem Wissen durch
die Schiiler:innen stehen
die Evaluation der
Lernplattform Moodle
sowie die Erprobung
weiterer digitaler Ansatze
im Mittelpunkt der
Projektarbeit.

Max-Born-Berufskolleg

Um die Beteiligung von
Schiler:innen an
Europaprojekten zu starken,
mochte das Schulteam das
Peer-to-Peer-Learning
ausbauen. So sollen Projekte
wie die Europawochen,
Infopoints und die
Ausbildung zur
Juniorbotschafter:in kiinftig
unter Einbeziehung der
Schiller:innen stattfinden. So
soll die Beteiligung
gesteigert und die
Europakompetenz im
digitalen Raum vertieft
werden.

Gesamtschule Aspe

Unter dem Motto , Wir sind
alle Biirger:innen Europas”
mochte das Schulteam
auch im digitalen Raum die
Europakompetenz der
Lernenden vertiefen. Dazu
sollen u.a. im Rahmen von
eTwinning Projekten
Partnerschaften mit
anderen europaischen
Schulen mithilfe digitalen
Formen der Zusammen-
arbeit etabliert werden.
Das Vorhaben versteht sich
dabei als Beitrag zur
Starkung der
interkulturellen
Kompetenzen der
Schiler:innen.
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Alle Schulen mit ihren

Projektvorhaben finden sie
hier: bildung.digital/nrw



https://www.bildung.digital/nrw
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Begleitende Vernetzung auf Microsoft Teams
Webinare sowie Online-Fachtag zwischen den Netzwerktreffen
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Implementierung
& Transfer
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Das Themenportal www.bildung.digital

Digitale Lernkultur @ Medienkompetenz e Schulmanagement und -entwicklung Medienkonzept Toolbox

3 FindMyTool

Gomwinsam suchen,
gemeinsam findon A

24.08.2022

Gemeinsam suchen,
gemeinsam finden

Die kollaborative Sammlung find-my-
tool.io setzt auf die Zusammenarbeit der
Community, um digitale Tools fir den
Unterricht zu finden.
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12.07.2022

Abschluss
#HESSENDildung.digital

Mit dem 6. Netzwerktreffen sowie der
Abschlussveranstaltung des Netzwerks
H#HESSENDildung.digital in Wiesbaden
wurden am 6. und 7. Juli 2022 die
Kooperationsprojekte der Tandems
prasentiert und gebihrend gewdrdigt.

BT

Die Tandems von

#HESSENDildung.digital im Interview

_—e @D peads

04.07.2022
Die Tandems von

#HESSENDbildung.digital im
Interview

In zehn Interviews geben die Tandems
von #HESSENDildung.digital Einblicke in
ihre Kooperationsprojekte.

Tool-Sammlung
Kollaboration

23.06.2022

I Digitales Netzwerk | zu
Gast in Berlin

Am 14. und 15. Juni kam das digitale
Netzwerk | in Berlin zu einem

Hessen
Netzwerk

Erlebe

Digitalisierung!
Digitaltag | 24, Juni 2022

21.06.2022
Digitaltag 2022 am 24.
Juni

Zum dritten Mal findet am 24. Juni der
deutschlandweite Digitaltag statt.

Digli a]Eﬁgg

#HESSENDildung.digital
Im Interview

20.06.2022
Prisenz-Netzwerkrunde in ||
NRW

Ende Mai und Anfang Juni war es endlich
soweit: die ersten Prasenz-
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Toolbox

Know-how fiir zeitgemdBe Schulentwicklung

In dizser Toolbox finden Sie hifraiche Instrumente, die Sie bei der Ennwicklung und Werankerung von Konzepten zeitpemaler
Bildung an |hrer Schule unterstirtzen. Sie richtet sich gleichermaian an Schulleitungen, Lehrkrafte und weitenes
padapogisches Personzl Unabhangig won |hrem Erfahrungsstand finden Sie darin hilfreiche Infarmationen und Werkzeuge, die
5i2 bei |hren Schulentwicklungsprozessen begleiten baw. Ihnen den Start erleichtern. Dabei erhebt die Toolox nicht den
Anspruch auf Yollstandigkeit Es werden Themen aufpegrifien, die sich im Rahmen unserer [Enderibergresfenden
Netmwerkarbeit mit 40 Schulen in bildung.digital - Metzwerk ganctagig bilden” &l= relevant enviesen haben. Neben kurzen,
nhaltlichen Hintergrundinformationen bietet Ihnen die Toolbe: prasisonentierte Worlagen, Chededisten und Linklisten zum
Download Alle Dakumente von bildung digital” stehen unter der CC-5A-BY-Lizenz. Wir venweizen zudem auf Material anderer
Alteurs und Partner. Bitte beachten Sie dort die jeweilige Lizenzienng.

Schulentwicklung starten v
Medienpddagogische Ziele festlegen v
Mediencurriculum erstellen v
Ausstattungsplanung erstellen v
Fortbildungsplanung erstellen b4
Schulisches Qualititsmanagement b4
Partizipation stdrken b
Kooperationen eingehen v
Geeignete Apps, Tools, OER-Materialien finden v


http://www.bildung.digital/
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Toolbox| Methoden zum Projekt- und Changemanagement
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Relevanz

Q2/2021 Q32021 Q42021 Q1/2022 Q22022 Q32022 Q472022

Projektumfeldanalyse & Beteiligungsplan
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Toolbox | Methoden zum Projekt- und Changemanagement
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Wahrgenommene Kompetenz,

die Veranderung zu beeinflussen

>

Es ist jetzt ganz normal.

Jede Phase braucht ) -
besondere Fihrung ERKENNTNIS
\4

Oh, es funktioniert!

Ohne mich!

Vielleicht ist da
was dran.

Das kann ja wohl
nicht wahr sein!

ﬂ——— Zeit
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R3aume der Veranderung
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Raum der (Selbst-) Raum der
Zufriedenheit Erneuerung
Selbstsicherheit Gewissheit Sicherheit
Handlungsfahigkeit Handlungsfahigkeit
k Zufriedenheit J \ Erneuerung Freude J
Raum der Raum der
Ablehnung * Verwirrung
Unbehagen Trotz Frust Unsicherheit Sorge Angst
Traurigkeit Ablehnung Hilflosigkeit Verwirrung
Ohnmacht

Aggression J

\. \. 4

Kurve der Veranderung & Raume der Veranderung



Lust ab nachstem Jahr
dabei zu sein?

kurzelinks.de/

bd2023 Y



https://kurzelinks.de/bd2023
https://kurzelinks.de/bd2023
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Sie haben Interesse an einem Schulnetzwerk teilzunehmen, dann
tragen Sie sich unverbindlich hier ein:
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kurzelinks.de/bd2023



https://kurzelinks.de/bd2023
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